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¿Tienes una noticia, chiste O 
cuento tuyos? ¿Te obsesiona 


Si te gustaría compartir lo que haces con más 
niñas y niños como tú, escríbenos o mánda- 
inventar artefactos que un día nos tus fotos, dibujos, videos o grabaciones. 

. - Publicaremos todas las colaboraciones que 
(pronto) revolucionarán el mun- nos sean posibles en la próxima edición. Y 
do? ¿Creaste un dibujo, pintura o absolutamente todas, en nuestro sitio web 


escultura? muy pronto. 


El equipo azul y el equipo morado de los piratas 


Por Lucio Ceballos Guerrero (7 años) 
SAN CRISTÓBAL DE LAS CASAS, CHIAPAS 


abía una vez en el año 2000, dos Y un día, cuando el equipo azul salió a na- 
PHprs de piratas que eran enemigos, vegar, se encontró con el equipo morado. 

los dos querían el mismo tesoro. Un 
equipo se llamaba equipo azul y el otro se 
lamaba equipo morado 


Y entonces empezaron a pelear. 


Pa, HO, 
EA | He a 1.90 IAS 
Y apto” _ 0 e Y cuando menos se lo esperaban, el Grakcen 
y ES a SS apareció y los dos equipo se le quedaron 


mirando. 


Y cuando el Craten rudió, de su boca el tesoro saló, 


y el equipo azul agarro el tesoro y el equipo morado se enojó. 


Navegaron y navegaron y cuando encontra- 
ron Una isla, en una palmera estaba la llave. 
El equipo azul no akanzaba la llave, así que 
tuvieron que ponerse uno sobre otro. 


Y entonces el equipo morado se enojó y 
empezó a pelear por el tesoro. 


Y a mitad de su pelea, un pirata dijo "¿Por qué no comparten el tesoro?” Al equipo azul y 
al equipo morado le parecieron buena idea, entonces lo compartieron. 


Entonces abrieron el tesoro. Los piratas 
se sorprendieron cuando vieron el tesoro, 
había un montón de oro. Y desde ese día, 
el equipo azul y el equipo morado se hicie- 
ron muy buenos amigos. 


a humanidad 

ha tratado de 

inventar máqui- 
nas que funcionen por sí 
mismas como si estuviesen 
vivas, desde hace más de 3 mil 
años. Nuestros artilugios han evolucionado 
tanto de entonces a la fecha que casi 
podemos conversar con algunos de ellos. 


Es más, hoy nuestras máquinas están uni- 
das a nosotrxs de tal modo, que incluso las 
hemos integrado a nuestro cuerpo. Para 
ayudarnos a caminar, a escuchar, a ver, a 
sentir... 


Lo cierto es que nuestras máquinas nos defi- 
nen un poco. Porque tal vez sea esa capaci- a 
dad de construir, de crear cosas o de trans- 
formarlas e incorporarlas a nuestra vida, la 
que nos convierta en seres humanos. La que 
nos susurre al oído que acaso hay futuro, y 
que será divertido. Y que con algo de suerte, 
seremos también más humanos. O que al 
menos seremos humanos. Sí, eso... 


Seremos humanos algún dia 
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El chico que hace cantar 


Por Gabriela Rodríguez Reyna 


Nuestros cinco sentidos son los senso- 
res con los que percibimos el mundo. 
Su trabajo es recolectar los datos que 
el cerebro interpreta: si alguien suena 
enojado, si hace calor, si algo sabe 
raro o huele bien, si cambia de color... 


¿Y qué tal si además de los cinco 
sentidos, pudiéramos tener algunos 
otros? ¿Sería como tener súper po- 
deres? ¿O sería mucho trabajo para 
nuestro cerebro tener más datos a su 
disposición? 


e has preguntado alguna vez qué 
A ves si un día nuestros cinco 
G sentidos (olfato, gusto, tacto, oído 
y Vista) hicieran una fiesta de disfraces e 
imitaran los unos a los otros? ¿Qué sabor 
tendría tu canción favorita? ¿Cómo sonaría 
tu fruta preferida? ¿Crees que los brócolis 
vibrarían en tonos altos o bajos? ¿Te gusta- 
ría escuchar el concierto de los arcoíris o de 
las auroras boreales? 


Para Neil Harbisson esto no representa mis- 
terio alguno pues, para él, los colores son 
más bien notas musicales. Porque Neil escu- 
cha los colores. Fantástico, ¿no? 


Bien, te cuento. Todo empezó cuando, quizá 
a tu edad, Neil se dio cuenta de que todos a 
su alrededor veían en colores. Todos, menos 
él. Digamos que era como si su cuerpo no 
contara con el programa interno para proce- 
sarlos. De modo que para él, el mundo lucía 
como las películas que miraban tus abuelos 
(o bisabuelos): en blanco, negro y una gama 
amplia de grises. 


Claro que a veces las personas nos confor- 
mamos con nuestras condiciones, y quizá 

Neil escuchó decir muchas veces: “bueno, 
ni modo. Tendrás que aprender a vivir así”. 


OS colores! 


Neil Harbisson no 
puede ver este 
color amarillo que 
ves aquí. 


Para sus ojos, 
que padecen mo- 
Nocromatismo, 
el mundo está 
pintado en una 
amplia escala de 
grises. 


Pero Neil pensó que debía haber alguna 
manera de percibir eso que otros llamaban 
colores. Y la encontró, sin imaginar (o tal 
vez sí) que se convertiría así en el primer 
ciborg oficial sobre la tierra. 


Neil y su amigo Adam Montandon de- 
sarrollaron un aparatito al que llamaron 
“eyeborg”, un pequeño chip que capta las 
vibraciones emitidas por los colores y las 
traduce a sonidos. Y bueno, el eyeborg 
no solo le da a Neil una apariencia cool. 
También le permite identificar los colores 
del mundo a su alrededor, y además llegar 
a un rango mayor del que el ojo humano 
puede percibir. Esto para él significa (se- 
gún sus propias palabras) algo como “un 
renacimiento de la especie humana”. 


Ahora mismo, Neil es artista audiovisual 

y activista cíborg. En pocas palabras, 

para él, ser cíborg ha significado no solo 
la superación de sus limitaciones, sino la 
capacidad de percibir la realidad más allá 
de sus cinco sentidos. Por ejemplo, ¿te 
imaginas usar el internet como otro de tus 
sentidos? 


¿Qué nuevos sentidos te gustaría tener si 
fueses, como Neil, un cíborg?. «Bn 
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Pero este sensor, en la punta 
de su antena, detecta las fre- 
cuencias de los colores que tiene 
enfrente. 


Los sonidos via¡an 
a través del crá- 
neo por conducción 
ósea, hasta el 
sistema auditivo de 
Neil, quien de ese 
modo logra percibir 
los colores como 
si fuesen notas 
musicales. 


(Por cierto, ¿cómo 
crees que sonarian 
juntos los colores de 
Da objetos en tu ha- 
bitación, por ejemplo?) 
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Las frecuencias 
viajan a traves de 
la antena, hacia un 
chip implantado en 
el hueso occipital de 
su cráneo latrás 
de su cabeza). 


A 
e 
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[ ERA UN GRAN MÚSICO DE FRECUENCIAS INAUDIBLES. FUE DESPEDIDO DE LA ORQUESTA PORQUE HACÍA DEMASIADO SILENCIO 1] 9 


La palabra cíborg se forma cuando 
juntas otras dos: cibernético y organis- 
mo. O sea, un ser vivo con un sistema 
cibernético integrado a una parte de su 
cuerpo. 


Un cíborg utiliza tecnología para hacer 
lo que antes no podía, como ver colo- 
res, caminar, escuchar, volar, sentir los 
campos electromagnéticos a su alrede- 
dor y lo que sea que se te ocurra. 


Ahora mismo, hay un montón de per- 
sonas que “hackean” su cuerpo para 
experimentar el mundo a través de sen- 
tidos especiales (inspirados a veces en 
otros animales). Por ejemplo, sienten la 
distancia a la que están los objetos, un 
poco como los murciélagos (o Darede- 
vil); o tienen el sentido de navegación 
de las aves migratorias. 


Como expone un artículo* publicado en 
la revista electrónica The Atlantic: 
Algunos investigadores piensan 

¡ que algún día podremos instalar 

; Un puerto en nuestro cerebro para 
intercambiar diferentes sensores 

: cuando los necesitemos. “Tal vez 
habrá una navaja suiza de senso- 
res que lleves contigo”. 


* Matthew Hutson (2017). “Beyond the five sen- 
ses” (Más allá de los cinco sentidos). Encontrado 
en https: //www.theatlantic.com/magazine/archi- 
ve/2017/07/beyond-the-five-senses/528699/ 


Fa+ Sol Sol | La La Si 


"ONVIAOD3S ONVIJOS VI3IYEVI NOIDVHLSMI 


Do Do Re  Rek PMI 


OJO: el sensor y el chip de Neil cap- 
tan también frecuencias del espectro 
Ae d)no visibles para el_] 
MELTTERTS como los infrarrojos o los 
ultravioletas. 


De ese modo, Neil puede percibir, por 
ejemplo, cuando hay demasiados rayos 
UV y es mejor no asolearse, y hasta los 
rayos infrarrojos del control remoto de 
su tv. Su antena le permite incluso co- 
nectarse a internet (¡!), recibir llamadas 
telefónicas directo a su cráneo (¡¡!!), y 
captar imágenes y colores del espacio 
por vía satelital (¡;¡1!!). 


OTRA VEZ 
NÚMERO EQUIVOCADO 


» 
ÚN 


ILUSTRACIÓN: GABRIELA SORIANO SEGOVIANO, 


6 [EL QUE NOS DESROBOTICE BUEN DESROBOTIZADOR SERÁ ] LENGUADEGATO.MX | NO.3 | OCTUBRE DE 2017 [ “AL oLviDO PAsó EL RinG-RAJE DESDE QUE SORPRENDIERON A UN NIÑO CUYAS HUELLAS FUERON ANALIZADAS EN TIEMPO REAL MIENTRAS TOCABA TIMBRES. EL POLICÍA ROBOT DE LA ESQUINA FUE QUIEN LO DETUVO”. KOROCHI ] 7 


ROBOT PINTALINEAS 
¡J 0 G U EM OS! ( ( ) » Después del éxito obtenido con el “Dragón” construc- 
tor de calles y carreteras, sin duda los gobiernos que- lo 
rrán contratar al robot pintalíneas, para que todas las 
calles de la ciudad se encuentren bien señalizadas. 


ilir 
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Por Emilio Ruiz Llaven 


ROBOT MARIPOSA ROBOT MACETA 
Si te gustan las mariposas te encantará este robot Un gran regalo para todas las per- 
cuya función es criar orugas de distintas especies sonas mayores a quienes les gus- 
hasta convertirse en mariposas. Este modelo inclu- ta la jardinería. El Robot Maceta se 
ye pista de despegue y señalización de ruta para las mueve y busca la sombra automá- 


mariposas. ticamente, al detectar demasiados 
rayos solares. 


ROBOT LÁMPARA 
Genial regalo para todo aficionado 
a la mecánica. Ya no tendrás que 
aguantar el enojo de papá o mamá 
pidiéndote que alumbres correcta- 
mente el lío de carro que tienen. 


22 
9 E EMPIEZA Solo lo mejor para 
el aseo del hogar. 


¡Qué ritmazo! 


ROBOT SOMBRA 
Puede dar sombra hasta a 2 mascotas. Incluye un 
recolector de popó y un aromatizante para la pipí de 
tu mascota favorita. 


CE 


=> 
== E Si 


ANTES QUE LA NOCHE CAIGA Y ROBOT CURIOSO 


Para que papás o mamás no extrañen a su hija o hijo 


estanco robotsé] orientar en su ausencia, este robot estupendo tiene una curio- 
AN LA dl CONS o | AUD sidad casi infinita. Y está programado con las siguien- 


la reserva de energía. Ayúdale a recargar la batería para E - A 
: | tes características: 

que pueda seguir su camino. Solo necesitas cruzar el ld, hernan tarde 
laberinto que empieza en la mesa de circuitos. Sabrás que - . e EcblOnisl 
habrás terminado cuando la carga esté completa. Entonces 1. Preguntas. Incluye más de 10 millones de pre- O IA 
el robot podrá encender su lám pe o su mieñeso guntas que comienzan con ¿por qué..? cial didnt O 

h dl y he y E 2. Má td 3s de 50 mill d Será todo un espectáculo ver cómo queda de 0 Este robot cuidaba, educa- 

camino... a hacer quién sabe qué. El Anas e ae el 4/6mas Ñ ) eN $ reluciente el piso con este Robot Trapeador. 0 ba y entretenía a todas las 
RECOMENDACIÓN 2 pea Ue OM nena Este modelo incluye 3 tipos de trapeado: niñas y niños del siglo pasa- 
Vas a requerir mucha concentración. Si hay alguna persona molestosa a 3. Modo silencioso. Activar el modo de silencio es do. Si no lo crees, pregunta- 
cerca de ti, aléjate un poquito. Lleva contigo un lápiz de color. También facilísimo. Papá o mamá solo tiene que contes- 1. Modo Tango. 2. Modo música Disco. le a tu mamá o papá. A ver 
puedes usar un reloj para que midas el tiempo de carga. ¡Suerte! tar con un ¡¡POR QUE SI!! Y listo. 3. Modo Michael Jackson. Ú — quéte dicen. 


4 [ IDEA MILLONARIA: UN ROBOT ¡QUE HAGA LA TAREA! ] 


| escritor Isaac Asimov le encantaba imaginar 
A isos en donde los robots forman parte de 

la vida diaria de la humanidad. 
Asimov supuso que muchas personas sentirían 
temor de vivir junto a máquinas que parecen actuar 
por voluntad propia. Así que inventó unas sencillas 
normas para que la gente se sintiera más segura. 
Con los años, esas normas se volvieron tan impor- 
tantes que hoy forman parte de la investigación en 
robótica. Más vale que las conozcas, por si un día 
decides inventar un robot: 


Un robot no hará daño a un 


ser humano o, por su inac- 
ción, permitirá que un ser 
humano sufra daño. 


Un robot debe realizar las 

pa órdenes dadas por los seres 
humanos, excepto si esas 
órdenes entran en conflicto 
con la la Ley. 


Un robot debe proteger su 
propia existencia en la me- 
dida en que esta protección 
no entre en conflicto con la 
la o la 2a Ley. 


3a 
Ley 


Las 


Por Alberto Chanona 
Ilustrado por Gabriela Soriano a 


Pero más importante que el código moral de los 
robots (quienes solo pueden hacer aquello para lo 
que fueron programados), es el de sus creadores: 
los seres humanos. 


Para ellos, hay quien sugiere usar la la Ley de la 
robótica, pero con una pequeña alteración: sustituir 
la palabra “robot” por “ser humano”. Así: 


Un ser humano no hará daño a otro ser humano 
o, por su inacción, permitirá que un ser humano 
sufra daño. 


¿Cuáles crees que serían los efectos de cumplir una 
ley así? ¿Nos iría bien? ¿Mal? ¿Qué piensas? vih 


LENGUADEGATO.MX | NO.3 | OCTUBRE DE 2017 


Los robots son máquinas 
creadas para que realicen 
labores que los seres hu- 
manos no podemos o no 
queremos hacer. 


Así, los ponemos a limpiar 
las basuritas del piso, o a 
poner taparroscas todo el 
día, o a explorar otro pla- 
neta y un montón de otras 
cosas. Y ellos lo hacen. 


Pero el escritor Isaac Asi- 
mov se preguntó enton- 
ces qué pasaría si un día 
los robots tomaran cons- 
ciencia y decidieran no 
obedecer nuestras órde- 
nes. O si les ordenáramos 
hacer el mal. Para evitar 
ese conflicto, invento... 


alabra checa 


- de la p Ñ 
ROBOT: c “trabajo 


robota, que significa , 
duro” O “servidumbre - 
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¡Mey, pero los robots pueden también ser algo más que simples máquinas! 


Por ejemplo, basta algo de barro o plastilina. O algunas cajitas de ésas 
ue ya nadie necesita y un poco de pintura. O si tienes más paciencia y buscas bien en tu 
camino, seguro encontrarás perdidos por ahí un montón de tornilos, tuercas, resortes, 
alambres y materiales asi, con ganas de convertirse en un robot. 


O no. Á veces a los robots les basta con <o AE con tal de que los hagas 
divertidos lcomo éste de aquí arriba que nos presto la diseñadora gráfica Emma Marie 
Andersson, quien vive en Estocolmo, duecia). 


llustración: Emma Marie Andersson, con licencia Creative Commons. 


Para conocer más de su trabajo, visita https://www.flickr.com/photos/opassande/ 


Estos dos los hicieron Marlon y Darío con vasitos de 
cartón, papel, pegamento y colores. 
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Un mundo raro 


Autómatas: 
el origen de 
la robótica 


LA INGENIERÍA DE LOS JUGUETES 


PATO CON APARATO DIGESTIVO. Se dice que tenía 
más de 400 partes móviles. Podía batir sus alas, 
comer y hacer caca. Aunque obvio: era una ilusión, 
pues lo que comía no era lo mismo que defecaba. 

El grano que ingería quedaba depositado en un 
compartimento interior. Y de otro más salía algo 
parecido a un excremento (previamente puesto ahí). 


en 1 .” 14 mW dl M IF 
AO Yeh OOO ROLLO 
ya 00000000800 00007008080 000808110 cart 0CELBCR OMA RLAAOAO ALA AS 


TUI 


Por Alberto Chanona 


SS 


<SSS 


I dibujante está sentado frente a la mesa. 

Como si fuera un esgrimista y su pluma, un 

florete, acomete la hoja de papel con un veloz 
trazo aquí y otro allá. Una línea, otra y de pronto se 
detiene. Duda. Parpadea. Mueve la cabeza. Mira su 
obra con atención. Pero enseguida parece que ha , 
regresado la inspiración y vuelve la pluma a volar SN MENA 
sobre el papel. Corrige, retoca y al fin el artista con- 
cluye su dibujo: un perro, al lado del cual ha escrito 
Mon toutou (“Mi perrito”, en francés). 


SS 


SS 
SS 
NS 
ANS 


AN 


| ls niño tuvo una idea genial: re- 


parar la máquina del tiempo para 
irse de pinta. 

Casi todo salió bien. Aunque no 

estaba en sus planes encontrarse a 


El dibujante es un niño. O más bien, un muñeco con su yo adulto caminando por la calle. 


apariencia de niño. O un niño que es en realidad 
una máquina: un autómata, construido en el siglo 
XVIII por el relojero suizo Pierre Jaquet-Droz. 


Sí, exacto: como Pinocho. 


Autómatas 

Mucho antes —más de 3 mil años 
antes— de que se inventara la pa- 
labra robot, ya existían artilugios 
mecánicos capaces de moverse 
(casi) por sí solos. Servían vino, 


pesos, contrapesos y engranajes 
que empleaban los autómatas 
dieron pie a algunas aplicaciones 
prácticas posteriores, como los 
molinos de viento, las bombas de 
agua, los helicópteros... 


PL 


EA 


ny 


A 


, 


volaban, saltaban, jugaban aje- 


CS 


3 
E : 
= 
n= 
=3E 
stos gatitos intentan : . : A = ES , - PP 
ombrecala ala drez, tocaban instrumentos, di- Pero lo que mejor hacen los autó- = | > ! l/ INN E ; 
sardina de una lata. bujaban y hasta eran capaces de matas es impulsarnos a imaginar, 3 ES dique sE JA 
Es un juguete que hacer caca. Muchos de ellos exis- a soñar y a crear un mundo donde = > ll 00 | j 
forma parte de la ten aún y, aunque no lo sepas, el asombro es parte de la vida y E ES 
rca quizá hasta tengas alguno entre los juguetes le ganan la partida ME ESA 
] j . ¿Alguna vez h | E 
Contemporáneos tus juguetes ¿Alguna ve has a los an +"El Turco”, un autó- = 
Cabaret Mechanical Visto en el parque unos pájaros generales, * tan mata algo tramposo, EE E ) 
Theatre. que vuelan con solo darles cuer- seriecitos ellos. — le ganó una partida = Mensaj e n el fondo del tazón, 
da y lanzarlos al aire? Se llaman 51 de ajedrez a Napo- la sopa de letras había 
CABARET.CO.UK ornitópteros y existen desde, por uh león Bonaparte. Por Zoraida Vleeschower dejado un mensaje: 


¡ 


il 


lo menos, el año 500 a. C. Ilustrado por Gabriela Soriano 


hjskowadlen 


1 parecer, ambos dibujos descubrieron un agujero en la viñeta por dón- 


Los ornitópteros y otros ingenios demúrar qué había del otro lado. 


mecánicos similares son autóma- 
tas (del griego autómatos, 'con 
movimiento propio”). 


Juguetes útiles 
A diferencia de los robots, cuyo 
propósito es casi siempre realizar 


un trabajo, la mayor parte de los | ¿Ya te suscribiste a Lengua de Gato? 
autómatas fueron construidos MIGRATIÓN Es facilísimo: 
A para el juego o el entretenimiento 1. Deposita $240 al número de tarjeta 5204 1650 7377 9393 (Banamex). 
a a (principalmente de quienes los 2. Envíanos el ticket por WhatsApp: 967 120 6481, 
Escritor” y “La Pía. inventaban). Es decir, la mayoría E o al correo electrónico suscripcionOlenguadegato.mx 
, 3. ¡Listo! 


nista”, en el Museo no tenían utilidad práctica. Aun 
de Arte e Historia de así, los sistemas de vapor, o de 
Neuchátel, Suiza. 


Nos pondremos en contacto contigo para llevar Lengua de Gato 
a tu casa ¡DURANTE TODO UN ANO! (12 ediciones). 


ILUSTRACIÓN: ALONSO GORDILLO. 
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ARTE + CIENCIA - CONCIENCIA 


conocer un poco el mundo 


KXXXXXRAR 


El 04 de octubre de 1957, el 
Sputnik I fue lanzado por los so- 
viéticos a orbitar la Tierra. 


n 1986 me enteré de que el a 


cometa Halley cruzaría el 
cielo. Mi tío Óscar me dijo: 


22 de octubre (1797) 
Primer salto en paracaídas de la historia, reali- 
zado por André J. Garnerin, desde un globo. Ge- 


nevieve Labrosee, su esposa, fue la primera mu- Informativo CUNOSO para pensar 


jer en volar un globo y en saltar en paracaídas. 


4 de octubre (1895) 
Nace “Buster” Keaton, icono del cine mudo cómi- 
co. En sus películas lo verás salir ¡ileso de los más 
tremendos peligros. Pero cuidado: puede ahogarte 
de risa. (¡Grande, Joseph Frank “Buster” Keaton!). 


La noche del 21 de octubre, 
veremos 23 meteoros por hora 
(en promedio) chocar con nuestra 
atmósfera. Se trata de la lluvia de 


Un mundial de fútbol es 
cada 4 años, pero el 
cometa Haley, cada 15. 


Tío Oscar 
ILUSTRACIÓN: ALONSO GORDILLO. 


Hice la suma: 
+75 = ¡88 años! 


Si no lo veía en ese 1986, tendría 
que esperar a cumplir 88 años 
para tener otra oportunidad. 


Así que me hice el firme pro- 
póstito de verlo. Durante un par 
de meses casi conté las horas 
que faltaban para presenciar el 
prodigio celeste. Pero llegado el 
momento de la verdad, olvidé qué 
día era y me fui a jugar futbol. Así 
nomás. Al volver a casa tuve que 
conformarme con ver el cometa 
en la tele. 


Desde entonces espero mi nueva 
cita con el cometa. Ya sabes: el 
28 de julio de 2061. 


Era el primer satélite artificial 
emitiendo su señal de telemetría 
alrededor de nuestro planeta, 
todo un hito en el desarrollo de 
la tecnología espacial. ¿Conoces 
el sonido del Sputnik 1? Aquí lo 
tienes: 


El audio corresponde a una grabación 
de datos de telemetría enviados por el 
Sputnik en 1957. 


KXXXXRAR 


El 05 de octubre de 2017, Venus 
y Marte estarán muy juntitos 
antes del amanecer. A eso en 
lenguaje astronómico se le llama 
“conjunción”. 


uÚ 


Conjunción Venus-Marte-Luna. 
FOTO: ASOCIACIÓN SALVADOREÑA DE ASTRONOMÍA. 


Si no lograste obtener una foto 
aceptable de la conjunción del 
mes pasado, tienes otra oportu- 
nidad. ¿Duermes demasiado? 
¡Programa el despertador! 


estrellas Oriónidas, llamadas así 
porque parecen venir de la cons- 
telación de Orión. En realidad, son 
partículas procedentes del come- 
ta Halley. 


Por cierto, a las estrellas que 
conforman el cinturón de Orión se 
les conoce en Chiapas como Las 
Tres Marías. 


KXXREXRXRAR 


A propósito del cometa Halley, el 
escritor estadounidense Mark 
WEE Las aventuras def 
Tom Sawyerffl Las aventuras de 
Huckleberry Finn ANIMES 
día en que el cometa cruzaba 
nuestro cielo (30 de noviembre de 
1835). 


En su vida adulta, algunos dicen 
que dijo: 


Llegué con el cometa 
Haley, y espero irme 
con el. 


| Mark Twain 


ILUSTRACIÓN: 
' ALONSO GORDILLO. 


Y así fue. El 20 de abril de 1910 
el cometa Halley volvía a la Tie- 
rra, y al día siguiente Mark Twain 
fallecía. 


Sin más, me despido de vos... por 
mejores cielos. 


ILUSTRACIÓN: GABRIELA SORIANO SEGOVIANO. 


A la izquierda, el co- 
meta Halley, llamado 
así en honor del primer 
astrónomo en calcular 
su órbita: Edmund Ha- 
lley (arriba), quien fue 
también gran amigo de 
Isaac Newton. 


LAS AVENTURAS DE 


¿ TOM SAWYER 


4 Mark Twain 


>, 


Si no te gustan las his- 
torias donde los niños 
visitan cementerios por 
la noche, huyen solos a 
una isla, buscan tesoros 
enterrados en casas 
embrujadas, fundan 
bandas de ladrones, se 
pierden en laberintos de 
cuevas y navegan por 
un río peligrosísimo (el 
Mississippi)... O sea, si 
no te gustan los libros 
de niños que viven aven- 
turas emocionantes, 
entonces estos libros 
no son para ti. 


na comunitaria en Paredón, Chiapas. 
FOTO: PROGRAMA ARMONIZADOR EN CHIAPAS. 


TÚ PUEDES AYUDAR 


o importa si ya donaste. 

Acércate todas las veces que 
puedas a esos sitios y lleva algo: 
una bolsa de arroz, una latita, 
una manta para el frío, un libro 
infantil... Ninguna ayuda es pe- 
queña. Y las niñas y niños tam- 
bién pueden ayudar. 

Es más, sin duda tienes un 
montón de ideas y se te ocurren 
otras formas de participar. ¿Nos 
quieres contar? ¿Podemos apo- 
yarte en algo? Escríbenos: 


correoveloz 
(Olenguadegato 
.mx 


¿SIGNIFICAN LO MISMO 
“TEMBLOR”, “SISMO” Y 
“TERREMOTO”? 


Terremoto viene del latín terraemótus, 
y significa “movimiento de tierra”. 
Sismo o seísmo proviene del griego 
seismós y quiere decir sacudida de la 
corteza terrestre. Así que la respues- 
ta es sí: significan lo mismo. 


No obstante, en algunos lugares, las 
personas utilizan la palabra “terremo- 
to” solo para aquellos temblores que 
causan daños. 


(Por cierto: cada año ocurren más de 
un millón de terremotos en nuestro 
planeta. Pero casi todos son tan pe- 
queños que no los percibimos). 


—Fuente: diccionario RAE.És y el sitio de 
la Asociación Nacional de Maestros de 
Ciencias de la Tierra (EEUU), 

WWW. WINDOWS2 UNIVERSE. ORG 


Mitos acerca 
de los sismos 


1. Va a ocurrir un temblor a las... 
Mentira. Los sismos no se pueden 
predecir. No existe ninguna herra- 
mienta científica para ello. 


2. Hay dos tipos de sismos: tre- 
pidatorios y oscilatorios. No. To- 
dos los sismos tienen ambos mo- 
vimientos. Lo que sucede es que 
entre más cerca del epicentro (la 
superficie encima de donde se 
origina un temblor), el movimien- 
to vertical (trepidatorio) se siente 
con mayor fuerza. Y a medida que 
las ondas sísmicas se alejan del 
epicentro, se percibe más el movi- 
miento horizontal (oscilatorio). 


0 90 
0.150, 04 


3. Tiembla cuando llueve, o cuan- 
do el cielo se ve rojo, o en sep- 
tiembre, o... Los temblores ocu- 
rren por el rompimiento, choque o 
roce de las capas de roca en el in- 
terior de la Tierra. No tienen nada 
que ver con el clima o la época del 
año. (Además, lee de nuevo el pun- 
to 1 de esta lista). 


4. Todos los sismos producen tsu- 
namis (maremotos). No. Solo los 
que se originan debajo del océano y 
son de alta magnitud. 


—Fuente: Servicio 
Sismológico Nacional (SSN). 


Cuando la tierra tiembla 


¿Sabes qué hacer en caso de emergencia? 


LUCES EN EL CIELO. Las luces de terremoto o EQL (del inglés Earth Quake Light) es 
un fenómeno luminoso que, aunque muy raro, algunas veces aparece en el cielo cer- 
ca de donde ocurre una erupción volcánica o un sismo, como el que afectó reciente- 
mente a Chiapas y Oaxaca. En esos estados pudo verse en el cielo un estallido de luz 
roja y verdiazul, de acuerdo con lo que cuentan muchas personas. 


Hasta ahora, la explicación más consistente del fenómeno parece ser la teoría de la 
la triboluminiscencia, “un proceso de emisión de luz que llevan a cabo algunos sóli- 
dos al ser triturados o pulverizados”, según el sitio QUIMICAORGANICAEXPLICADA.COM. 


1 7 de septiembre de este año 

ocurrió un terremoto de magni- 
tud 8.2 que afectó a buena parte de 
Chiapas y Oaxaca. Pocos días des- 
pués, el 19 de septiembre, otro de 
magnitud 7.1 causó también daños 
en el centro del país. 

México está situado en un área 
donde suelen ocurrir movimientos 
sísmicos. Por eso es importante que 
las personas estemos preparadas y 
sepamos reaccionar ante estos fe- 
nómenos de la naturaleza. ¿Cómo? 


Pon atención: 

1. Si tienes una salida cerca, úsa- 
la. Si no, mantente en áreas seguras 
(previamente deberás ubicarlas: en 
tu casa, tu barrio, tu escuela...). 

2. Es difícil en el momento, pero 
intenta conservar la calma. No co- 
rras. Y no empujes. 

3. Aléjate de objetos que puedan 
caer o romperse (libreros, ventanas, 
vidrios, espejos, etc.). 

4. No uses elevadores. 


5. En la calle, aléjate de postes y 
cables eléctricos. 

6. Y si viven cerca del mar, alé- 
jate de la costa hacia lugares altos. 


Otras medidas 

Además de lo anterior, tu familia y 
tú pueden también tomar otras me- 
didas de prevención. Por ejemplo: 
fijar bien a las paredes los libreros, 
armarios, estantes, espejos; no co- 
locar objetos pesados en lugares 
altos; tener a la mano una mochila 
con agua, comida enlatada, silbato, 
radio, linterna, baterías, botiquín 
de primeros auxilios, algo de ropa, 
navaja multiherramientas, copia de 
documentos importantes y lo que 
se te ocurra que podrías necesitar 
en caso de una emergencia. 

Pase lo que pase, recuerda que lo 
más importante es la vida. Todo lo 
demás lo resolveremos entre todas 
y todos llegado el momento. No lo 
dudes. 


—Redacción. 
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¡Acecha al león! 


Oo as visto a alguna 
persona jugar al 
ajedrez? Parece 


pensativa, ¿verdad? Tal 
vez, incluso un poco abrumada. 
Eso es porque está librando 
una feroz batalla. Porque 
debes saberlo: las más grandes 
batallas transcurren en 
silencio. Y sin ninguna baja. 

El ajedrez es así: un juego 
de batalla donde los equipos 
rivales se acechan uno al 
otro. Las piezas capturadas 
simplemente salen del tablero. 
Pero el objetivo, en realidad, 
es capturar a una sola pieza: el 
rey contrario. 

Poco a poco, aprenderás en 
este espacio los secretos del 
llamado “juego ciencia”. Ahora, 
pon atención. Ésta será tu 
primera lección práctica. 


Captura al león 

Si tienes un tablero de ajedrez, 
pídele a alguien que juegue 
con una sola pieza, el Rey, que 
se mueve de esta manera: 


de 


Rey 
1 casilla 
en cualquier dirección 


Tus piezas, por ahora, serán 
las siguientes, que moverás de 


este modo: 


Reina 
Líneas horizontales, 
verticales y diagonales 


£2 


Alfil 
Líneas diagonales 


IN 


Caballo 
3 casillas, pero 
en forma de “l” 


X 


Torre 
Líneas horizontales 
y verticales 


á 


Peón 
1 casilla 
y solo hacia adelante 


Ahora, imagina que el Rey 
es un león al que vas a atrapar 
con ayuda de tus piezas. Para 
ello, deberás acortar sus pasos, 
hasta que no le queden más 
casillas a dónde huir. ¡A jugar! 


DM BB Ul QM Jl 009 


Ra DN 


Por Hugo Fuentes 


abcodesf gh 


En la figura, puedes ver algunos ejemplos 
del movimiento de cada pieza. 


Equivócate 
Las formas de moverse por las 
64 casillas del tablero son muy 
sencillas. Solo necesitas práctica. 
No te preocupes si te 
equivocas. Todos los grandes 
maestros y maestras del ajedrez 
se equivocaban al principio. 
Pero si practicas lo suficiente, un 
día, incluso el mismo Kasparov 
que derrotó a la implacable 
computadora Deep Blue, sentirá 
temor al escuchar tu nombre: 


(ESCRIBE AQUÍ TU NOMBRE) 

Por cierto, esto de acechar 
leones en una selva de 64 casillas 
es algo que nos cautiva a muchas 
personas. 

Si te gustaría aprender a jugar 
y ser parte de nuestro equipo, 
¡VEN A VISITARNOS! Tal vez 
pronto te conviertas en el siguiente 
Magnus Carlsen o Judit Polgár. 


ESCUELA NACIONAL 
DE AJEDREZ 


ESCUELA NACIONAL 
DE AJEDREZ 
San Crisróran De Las Casas 


1 


REAL DE GUADALUPE +60 
San Cristóbal de Las Casas 
Lunes a sábado 


¡Clase muestra todos los sábados! 
11-12 y de 13 a 14 horas 


[es] ajedrezenchiapasOesnaj.com 
9 554 064 3918 | 967 1508852 B*67 46568 
QESNAJ.SanCristobaldeLasCasas 


ste año los científicos Rainer 

Weiss, Barry Barish y Kip Thor- 
ne recibieron el Pemio Nobel de 
Física, por su contribución al de- 
sarrollo de LIGO (siglas en inglés 
de Observatorio de Ondas Gravita- 
cionales con Interferómetro Láser), 
un telescopio que parece tener sú- 
perpoderes. 


¿Qué es LIGO? 

Un telescopio que conjunta el uso 
de luz ultravioleta, infrarroja, ra- 
yos Gama y rayos X para explorar 
el universo. 

¿Y por qué tanta fiesta por un 
telescopio? El 14 de septiembre 
de 2015, LIGO observó por vez 
primera las ondas gravitacionales 
en el universo, que NO se pueden 
ver, aunque están ahí... 

Por cierto, los científicos dicen 
tener registros de apenas un 5% 
del universo. Y del resto no sabe- 
mos nada (¡ejem!). 


¿Qué son las ondas 
gravitacionales? 

¿Recuerdas las ondulaciones que 
aparecen en el agua cuando lanzas 
una piedra? Algo similar ocurre en 
el universo ante un evento como 
la explosión en una supernova o el 
choque de dos agujeros negros. La 
energía liberada por estos cuerpos 
adquiere forma de ondas gravita- 
cionales. 
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Telescopio 
superpoderoso 


Sin embargo, desde nuestro 
planeta estas ondas eran imper- 
ceptibles antes del telescopio 
LIGO, porque llegan ya muy débi- 
les. Y qué bueno, pues la energía 
liberada en estas ondas es tal que 
altera al espacio-tiempo; de ha- 
llarnos en una región próxima, no 
la contaríamos. 


Lo que viene 

El campo de las observaciones de 
ondas gravitacionales acaba de 
inaugurarse. Esto permitirá co- 
nocer más de ellas, cómo y en qué 
circunstancia se originan. Desde 
luego esto significa también en- 
tender un poco más el universo, 
esa inmensidad alucinante de la 
que somos una mota de polvo que 
flota en un rayo de sol, como a eso 
de las 4 pm. —Redacción. 


FONOTECA GATUNA 


asta donde sabemos, los in- 
tegrantes de Kraftwerk eran 
seres humanos, aunque tenían 
aspecto de androides y su música 
parecía venir de otra época. 
Escanea el código OR* de la 
derecha con una tablet o celular. 
Dinos: ¿de qué año crees que es la 
canción? ¿Te recuerda a algo que 
hayas oído antes? 


*Recomendamos la app “QR Code Rea- 
der” de TWMobile. 


SNA 


Son momentos difíciles para nuestro país. Hay 
familias cuyo sufrimiento nos duele ahora mismo 
a todas y todos. 


Para ellas, nuestra solidaridad, corazón y es- 
fuerzo por ayudarlas a superar este momento de 
todas las maneras que podamos: con la palabra, 
con las manos y los brazos, con los hombros, con 
agua y alimentos, con vestido y con abrigo, con 
techos y con puertas y ventanas... y todo eso que 
es en realidad tan poco frente al tamaño de su 
pérdida. 


Para ti, que estás con tu familia, que te obliga a 
comer verduras para que crezcas fuerte y te des- 
pierta tempranito para que vayas a la escuela y 
te pide que por favor levantes tus juguetes. Para 
ti, que estás con tu familia, a la que amas y te 
ama y te cuida noche y día. Para ti, que abrazas 
y te abrazan, te trajimos apenas un poema. Por 
supuesto: de parte de tu familia. 


A 


Y) 


Llevo tu corazón conmigo 


Por Edward Estlin Cummings 
Ilustrado por Gabriela Soriano 


llevo tu corazón conmigo (lo llevo en 


mi corazón) nunca estoy sin él (donde quiera que 
voy tú vas, mi amor; y cualquier cosa que haga 


es tu obra, cariño) 


no temo al destino (tú eres mi destino, dulzura) no deseo ningún mundo 


(tu belleza es mi mundo, mi verdad) 
y lo que sea que la luna signifique 
o el sol cante, eres tú 


he aquí el secreto más profundo que nadie conoce 


(la raíz de la raíz, el brote del brote 


y el cielo del cielo de un árbol llamado vida, que crece 
más alto de lo que el alma puede esperar o la razón esconder) 
la maravilla que mantiene al cielo junto: 


llevo tu corazón (lo llevo en mi corazón) 
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ArouitzcUu(ra 
qde papel 


as ciudades no siem- 
pre lucen bien. A ve- 
ces les sobran hoyos 
y cables sueltos o les 
faltan árboles (y juegos). Can- 
sado de esto, el artista escocés 
Charles Young decidió poner ma- 
nos a la obra y crear una ciudad 
a la altura de sus expectativas. 
La llamó Paperholm. 


Para crearla, Charles utilizó car- 
tulina para acuarela de 220 gra- 
mos, resistol y piedritas. En un 
año, creó y fotografió 365 cons- 
trucciones de papel. 


Valió la pena. Paperholm es un 
lugar bien bonito: no solo tiene 
edificios, sino también molinos, 
casas que cuelgan de los árbo- 
les mecidas por el viento, carru- 
seles, veletas en los techos, en- 
granes que mueven ascensores 
y un montón de otras maravillas 
diminutas. 


Paperholm es la muestra de que 
para la la imaginación y la volun- 
tad no hay imposibles. 


Por cierto, ¿qué vas a construir 
hoy? 


Papelería, librería, papelería social, material didáctico, 
para las artes y mucho, mucho más... 


LUNES A VIERNES 


SÁBADOS: 8:30 am a 7 pm. 


3A. Sur Oriente 748 
Centro, Tuxtla Gutiérrez 
Tel. (01 961) 61 20408 


Oescritoriomoderno 


EL ESCRITORIO MODERNO 


Librería - Papelería - Didáctico 


¡Orgullosos de seguir 
siendo parte de li! 


¿QUÉ VEMOS? 


La cosa perdida 
Lost Thing 

Shaun Tan 

Australia, 2010 


magina que encuentras un extra- 

ño semáforo con bracitos en el pa- 
tio de tu escuela. Más sorprendente 
aún: nadie repara ante su presencia. 
¿Por qué estaría ahí? 

Tal vez haya objetos en nuestra 
vida cotidiana que de alguna mane- 
ra extravían su curso y llegan a pa- 
rar a sitios inesperados. Esto ocurre 
en La cosa perdida, adaptación cine- 
matográfica de su libro homónimo 
(Bárbara Fiore Editora, 2005). 

Un chico coleccionista encuentra 
un objeto enorme en uno de sus pa- 
seos por la playa. Su aspecto es de lo 
más interesante. Parece una mezcla 
entre robot, tetera y un rarísimo 
cangrejo gigante. Pero, ¿de verdad 
la cosa está perdida? Luego de lle- 
varla a su casa y preguntar con un 


Escanea el código y mira aquí ) 
La cosa perdida. 


¿Cuál sería tu reacción si te encuentras a alguien así en tu camino? ¿Te lo llevarías a 


casa? ¿Llamarías a la policía? 


montón de personas, el muchacho 
concluye que sí. Definitivamente se 
trata de una cosa extraviada. 

Al pasar los días, el chico des- 
cubre que la cosa es en realidad al- 
guien muy agradable, juguetona y 
hasta curiosa. Un 
día, se da cuenta 
de que debe pro- 
curarle un hogar 
propio. Así, llega 
al Departamento 
Federal de Co- 
sas Inútiles, que 
quizás no sea el 
mejor lugar para 
dejar a alguien a 
quien estimas mucho. Y entonces... 
¿Sabes qué? Mejor mirala. 


Álbum ilustrado 

¡Hey! Si te gustó la película, busca 
también el libro. Observa detalles 
de los escenarios. ¿Cómo es la ciu- 
dad? ¿Qué sensaciones te producen 
esos colores? 

Cuando vayas 
por la calle pon 
atención a lo que 
ocurre alrededor. 
Quizá descubras 
que el mundo 
está lleno de ra- 
rezas. Y es bellísi- 
mo que así sea. 

“Ciertas Co- 
sas solo son co- 
mo son. Están pura y simplemente 
perdidas.” —Alonso Gordillo. 


